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Turnierdaten im vereinsinternen Bereich von click-TT abrufen: 
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Neue Turnier-Datenbank anlegen: 

 
 

 
 
Danach MKTT starten und die xml Datei importieren 
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Auf dem Tab „Spieler“ müssen noch weitere Konfigurationen vorgenommen werden. Die Spielklasse 
wird nach dem Import der Turnierteilnehmer.xml bereits vorgeblendet. Setzen Sie die Teilnehmer auf 
„anwesend“, danach den Button „Spieler setzen“ aktivieren. 
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Erste Runde vorbereiten 

 

 
Erste Runde aufrufen. Entweder einzeln auf die Tische ziehen oder den Button „freie Tischte 
belegen“ nutzen. Mit einem Doppelklick auf einen Tisch bzw. eine Begegnung öffnet sich die 
Ergebniserfassung. 
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Wenn alle Ergebnisse erfasst sind, wird die nächste Runde gelost:

 
 
Dieser Vorgang wird für die nächsten 6 Runden nach Erfassung der Ergebnisse wiederholt. Sollte ein 
Spieler nicht mehr weiter spielen können, muss dieser noch vor der nächsten Auslosung  auf 
„pausieren“ gestellt werden.
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Sind alle 6 Runden gespielt, ergibt sich die Endtabelle. 

 
 
 
Nach Abschluß des Turniers müssen die Ergebnisse in click-TT importiert werden. Zunächst muss eine 
XML-Datei aus MKTT erstellt werden: 
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Die aus MKTT gespeicherte Datei muss nun in click-TT importiert werden. Nach dem Turnierstart 
erscheint unter dem Menü „Werkzeuge“ die Funktion „Ergebnis-Importer“. 

 

Nach dem exportieren und speichern des Ergebnisse muss das Turnier noch abgeschlossen werden. 

 


