Neue Kommunikationsplattform

click-TT

Infos flr Vereine (3.Teil)

Seit dem 01.06.2005 hat eine Vielzahl der
hessischen Vereine freiwillig das neue Angebot
genutzt und Daten in click-TT erfasst.

Bis zum Online-Meldeschluss 12.06.2005 24:00 Uhr
haben

- 459 Vereine (= 42 %) die ,Vereinsmeldung*

- 285 Vereine (= 26 %) die , Terminwilnsche*
vollstandig bearbeitet.

Auf diese von den Vereinen erfassten Daten konnten
und konnen die zustéandigen ehrenamtlichen
Mitarbeiter der Kreise und Bezirke z. B. bei der
Erstellung der Klasseneinteilung bzw. bei der
Vorbereitung auf die Spielplanerstellung zugreifen.

Seit Montag, 20.06.2005 24:00 Uhr ist fur die Vereine
der Bereich »,Mannschaftsmeldung* wie
angekindigt aktiv, d.h. alle Vereine kénnen nun
freiwillig den Mannschaftsmeldebogen in click-TT
anlegen und dabei auf die in der Geschaftsstellen-
Datenbank registrierten Spielberechtigungen (Stand:
20.06.2005) zugreifen.

Nachstehend werden nun die einzelnen Schritte
erlautert, die seitens der Vereine zur Erstellung der
Mannschaftsaufstellung zu machen sind.

1.Schritt:

Nach dem Einloggen Uber den Vereinszugang ist auf
der Startseite auf die Aktivitdt ,Mannschaftsmeldung”
zu clicken und anschlieBend die Altersklasse
auszuwahlen, fur die eine Mannschaftsaufstellung
erfasst werden soll (z.B. Herren).

2.Schritt:

Nach dem Auswahlen der Altersklasse sieht der
Nutzer unter ,1.1 Aufstellung der Mannschaften” alle
in der betr. Altersklasse gemeldeten Mannschaften,
in diesem Fall alle Herren-Mannschaften.

Nur vor Beginn der Vorrunde 2005/2006 ist der linke
Bereich leer, da aus der abgelaufenen Spielzeit keine
Daten vorhanden sind.

Kinftig wird man immer die Aufstellungen der
vorhergehenden Halbrunde angezeigt bekommen
und muss hierin nur noch die in der Regel wenigen
Anderungen vornehmen.

Angezeigt werden auch diejenigen Erwachsenen-
Mannschaften, die in der 1./2. Bundesliga bzw. der
Regional-/Oberliga an den Start gehen.

In click-TT mussen der Vollstandigkeit halber auch
diese Mannschaften mit den Namen der betr.
Spieler/innen gefullt werden.

Die Kennzeichnung der Spieler erfolgt z.B. fur die
Nr.1 der 1.Mannschaft mit ,1.1%, die Nr.4 der
3.Mannschaft bekommt die ,3.4“, usw..

w,
L] |“

Admen Home > Spielbetrieb Meldung =

manrechaftemsldung Fantrais DruckEiars Farsung

[_abbrechen | | _meiter == |

1.0, Aufstellung der Mannschafien

Hermren

Raibeng  Mame Yarsames Hamioa & Gab.-Dan Gramus Ladchan
1.1 O, Mye-lan 09.01.1%75 F | B
1.7 o ey 28 15 .02 .1948 :—I B
13 ] 0304 1954 g
1.4 Prove, e Z5.01.1%20 '_lt
18 [ e ] 0509, 1260 O
16 AT TR 04.03.1978 s

Herren 11
Reibmng  Mame Yarname Hagies A Gab.-Dan Sramus Logchan

zZ.1 Sonaer, Sega 11.02.19T7E '_lt
2z P “owmary A7.02.1%78 O
53 B Mo 05.07 1967 Ow
2.4 Lo ] 06.11.1973 1 ]
o Vit e ol OB .10 1956 Ow
25 = L e 19.08.196% COw
Herren ITT

Raibeng Mama, Varn LRI Macics & Gab_osDar Scarup Laxchan
2.1 Teichrmann, Edgar 24,12, 1%54 CO®
gz Brawn, Markus 17 06 1981 I_I B

8] Fertig

1.2. Spieler hinzufagem

1.3, Beantragten Spieler hinzufikgen
For Folgenden Spisksr habsn mir minsn

Spielberechtigungsantrag gestelit.

Machname. | pachname

VoI mie Varname

et Rathung (1.3 o

B Tnterret

Plopp, 23.06.2005



Neue Kommunikationsplattform

3.Schritt:

Im Auswahlfenster ,1.2 Spieler hinzufligen* werden
alle Spieler/innen des Vereins angezeigt, die eine
Spielberechtigung  besitzen und noch  keiner
Mannschaft zugeordnet sind.

Enthalten sind auch alle Jugendlichen/Schiler. Ein
Spieler, der Uber eine Jugendfreigabe (,F*) verfigt,
wird beim Einfiigen in die betr. Mannschaft
automatisch mit ,Jugendfreigabe“ gekennzeichnet.

Ein Jugendlicher/Schiler, der als ,EJ“-Spieler einer
Mannschaft zugeordnet werden soll, wird im
Auswahlfenster markiert und beim Einfiigen in die
betr. Mannschaft automatisch mit ,Jugend-
ersatzspieler* gekennzeichnet.

Die Erfassung erfolgt grundsatzlich mannschafts-
bezogen. Hierbei kann man mehrere Varianten
wahlen:

3a. ,Jeder Spieler wird einzeln ausgewahlt"

Man markiert den betr. Spieler mit der linken
Maustaste, tragt unter ,mit Reihung“ die Position ein
(z.B. ,1.2%), auf die der Spieler gehdort und clickt auf
~Einflgen*.

Diesen Schritt wiederholt man, bis alle Mannschaften
die vorgesehenen Spieler enthalten (bzgl. des
Einfugens der ,EJSpieler* ist zu beachten, dass
der/die EJ-Spieler immer hinter dem letzten Spieler
der betr. Mannschaft eingegliedert werden miissen,
bei 6 Spielern der 2.Mannschaft also an Position ,2.7¢
und ggf. ,2.8“).

3b. ,Alle Spieler der Mannschaft werden ausgewahlt“
Man markiert die betr. Spieler mit STRG und der
linken Maustaste und clickt ohne Anderung der
Reihung auf ,Einfugen*.

Die zuvor markierten Spieler werden in einem
Vorgang der Mannschaft zugeordnet, anschliel3end
muss jedoch noch die Reihenfolge festgelegt werden.
Hierzu (Gberschreibt man wunter ,Reihung* die
vorhandene Position durch die korrekte Position und
clickt anschlieRend auf ,Aktualisieren”.

Diesen Vorgang wiederholt man fiir jede Mannschaft.

Wurde ein Spieler einer falschen Mannschaft
zugeordnet, so Uberschreibt man unter Reihung nur
die Positionsnummer, z.B. ersetzt man ,1.6“ durch
»2.1" und clickt anschlieRend auf ,Aktualisieren®.

4.Schritt (Spieler noch ohne Spielberechtigung):
Spieler, die nicht im Auswahlfenster angezeigt
werden, da der Geschaftsstelle noch kein Antrag auf
Ersterteilung der Spielberechtigung vorgelegt bzw.
dieser noch nicht bearbeitet worden ist, kbnnen tber
die Rubrik ,1.3 Beantragten Spieler hinzufligen“ der
betr. Mannschaft zugeordnet werden.
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Hierbei ist pro Spieler der Nach- und Vorname
einzugeben, unter ,mit Reihung* die Position
einzutragen, der der Spieler zugeordnet werden soll
und anschliel3end auf ,Einfigen* zu clicken.

Dieser Weg ist auch zu nutzen, um z.B. einen
Auslander, der auf Grund der noch nicht vorgelegten
Aufenthaltsgenehmigung keine Spielberechtigung hat,
der betr. Mannschaft zuordnen zu kénnen.

Beispiel: Nachname: Mustermann
Vorname: Max
Reihung: 1.7

Wichtiger Hinweis

Bei allen Uber Schritt 4 einer Mannschaft zuge-
ordneten Spielern ist die tatsachliche Spiel- bzw.
Einsatzberechtigung nach Abgabe der Meldung durch
den Verein noch durch die zustdndigen Stellen zu
prufen.

5.Schritt (,Kontrolle*):

Wenn Schritt 3 bzw. 4 fiir alle Mannschaften einer
Altersklasse abgeschlossen wurde, sind die erfassten
Daten noch einmal zu kontrollieren.

Wenn bei der Kontrolle Erfassungsfehler festgestellt
werden, so kann man in click-TT einen Schritt zuriick
gehen und die notwendigen Korrekturen vornehmen.

Wenn die Mannschaftsaufstellungen nicht vollstandig
erfasst worden sind, z.B. bei Nichterreichen der
Sollstarke  einer Mannschaft, erscheint eine
Fehlermeldung !

6.Schritt (,Speichern®):
Nach Abschluss des Kontrollvorgangs missen die
Daten gespeichert werden.

7.Schritt (,Druckbare Fassung*)

Nach Abschluss von Schritt 6 besteht die Mdglichkeit,
ein PDF-Dokument auszudrucken oder dieses auf
dem eigenen PC abzuspeichern.

Das Abspeichern erfolgt durch Markieren des PDF-
Symbols mit der rechten Maustaste und anclicken von
»Ziel speichern unter ...".

Nach Abschluss dieses Speichervorgangs besteht die
Mdglichkeit, das PDF-Dokument als E-Mail-Anhang
an die  zustandigen Stellen (Klassenleiter,
Kreissportwart, Bezirkssportwart etc.) zu senden.

In der ,Plopp“-Ausgabe Nr. 12/2005 finden
Sie weitere Informationen, die wir ggf. vorher
bereits im Internet oder per E-Mail
bereitstellen.




